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A l'aide du script ci-dessus, aide le chat a se déplacer dans Iel_abyﬁthe

en faisant le minimum de mouvements ( «T—! ) possibles afin qu’il
puisse aller jouer dans le bac a sable orange.

Attention : Le chat ne peut changer de direction que s’il est au centre du carré
(comme placé ci-dessus).

L’écran est totalement partagé en carrés de longueur de coété égale
(dimensions de I'écran : 480 pixels X 360 pixels)




