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Ca scratche ?

PROGRAMME LABYRINTHE

quand flachadroite  est pressé B quand fliche gauche  est pressé . . . .
s'orienter 3 m
vancer e GO wvancer d= €D H N ..

quand flache bas
s'orienter a
avancer de m

‘est pressé quand fleche haut  est pressé

avancer de @

A l'aide du script ci-dessus, aide le chat a se déplacer dans le labyrinthe en
faisant le minimum de mouvements ( «T—\ ) possibles afin qu’il puisse aller
jouer dans le bac a sable orange.

Attention : Le chat ne peut changer de direction que s’il est au centre du carré
(comme placé ci-dessus)

L’écran est totalement partage en carrés de longueur de cbété égale ( dimensions de
I'écran :480 pixels X 360 pixels.
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Réponse : >—>——&& | [P

CORRECTION :

Tout d’abord, il faut remarquer que les carrés sont de coté 40 (480 /
12 = 360 / 9). Ensuite, on en déduit a partir de la position du chat,
qu’en avancant vers la droite (ou gauche) de 80 pixels, on arrive au
centre de la colonne blanche voisine et qu’en descendant (ou
montant) de 80 pixels, on arrive au centre de la ligne blanche voisine.
Il faut donc trouver des déplacements multiples de 80 pixels vers la
droite (ou gauche) pour qu’il descende (ou monte) ou alors des
déplacements multiples de 80 pixels vers le haut (ou le bas) pour qu’il
aille a droite (ou gauche).

Pour se retrouver dans le bac, il faut qu’il se déplace de 320 pixels
vers la droite puis descende de 80. Pour ce faire, on fera 4 fois 90 vers
la droite et 2 fois 20 vers la gauche et ensuite 2 fois 70 vers le bas puis
3 fois 20 vers le haut.

Remarque :

L’ordre des déplacements horizontaux (comme ceux verticaux) n’a
pas d’importance.

Exemple : >—&é&—— | PP P est une autre solution




